CANLAN_DIRMA SINEMASI
Ders Izlence Formu

Diploma Programi Kodu: GIT 522
Gorsel lletisim Tasarimi Yiksek Lisans Programi Dersin Adi: CANLANDIRMA SINEMASI

Teorik Uygulama Laboratuar Toplam . . Dersin R
Yaryll |y redisi  |Kredisi Kredisi Saat Kredisi AKTS | Anlatildigi Dit | Persin Tard
1-2 3 0 0 3 3 7 Tarkce Secmeli
Derse Kabul
Kosullari:
Devam Teorik Uygulama Laboratuar
Zorunlulugu 70 70 0

Dersi Veren

YARD. DOC. BIRNUR KARATIMUR CUTSAY

Dersin icerigi

Canlandirma film yapim asamalari dogrultusunda, ylzeysel-stop motion tekniklerin uygulamalarla ¢aligilarak
sanatsal dislnce boyutunda canlandirma film projesi gergeklestirme.

Dersin Ogrenme
Ciktilar

Bu dersi basariyla tamamlayabilen égrenciler;

+ Canlandirma sanatinin ortaya ¢ikisini ve tarihsel sureclerini 6grenmis olacaklar.

+ Canlandirma sinemasi hakkinda bilgilere sahip olacaklar.

+ Dunya ve Turkiye’de canlandirma sinemasinin durumu hakkinda fikir sahibi olacaklar.
+ Canlandirma sinemasi diginda Diinya sinemasi hakkinda bilgi sahibi olacaklar.

+ Turk canlandirma sinemasi ve Turk sinemasi konularinda bilgi sahibi olacaklardir.

Dersin islenis
Yéntemi

Anlatim, Alstirma ve Uygulama

Dersin Diizeyi

Yiksek Lisans

iletisim

birnur.karatimur@isikun.edu.tr

Dersin Yardimcilari

Ars. Gér. Ebru Ozbakir

Dersin Amaci

Magara cizimlerinden giiniimuze gelen hareketli grafik olusturma suregleri, ortacagda kullanilan
teknikler ve glinimiz modern animasyona kadar canlandirmanin tarihi ve gelisimini anlatmak
dersin igerikleri arasinda yer almaktadir. Ayrica sinema tarihi ve canlandirma sinemasi tarihini
O6gretmek ve ilgili drnekleri ders icerisinde izleyerek ders icerisinde tartismak da dersin iceriklerini
olusturmaktadir.

HAFTALIK KONULAR

Hafta DERSIN TEORIK KONU BASLIKLARI / TEORI
1 Temel oyun tasarimi (Uygulamali ders)
2 Etkilesim ve etkilesimin kullanildigi alanlarin égretilmesi.
3 Animasyon ve animasyonun etkilesimli olarak kullanim surecleri
4 Adobe Flash Pro yazilimina giris ve temel ézellikleri.
5 Shape Tween ve Classic Tween 6zellikleri ile 2 boyutlu basit hareketlerin olusturulmasi stregleri
6 Motion Tween ve ileri hareketlere giris.
7 ActionScript 3.0’a giris ve animasyona ydnelik programlama yapimi temelleri.
8 C tabanh temel dongtlerin ve kaliplarin anlatiimasi ve sinif i¢i uygulama yapilimasi.
9 Uzaktan egitim teknolojilerinde Adobe Captivate yaziliminin kullanimi.
10 Uzaktan egitimde animasyon kullanim siregleri.
11 Web tabanh aplikasyon Uretimi ve oyun tasarimi temelleri.
12 Web tasarimi, oyun tasarimi ve mobil cihazlara dénik etkilesimliligin kullanimi.
13 Final projelerinin veriimesi ve konularin dagitilmasi ilgili konular Gizerine ¢alismalara baglaniimasi
14 Final projelerinin sunumu ve degerlendirilmesi.
Kaynaklar +  Canlandirma Sinemasi Uzerine — Selcuk Hiinerli

+  Animasyonun Onlenemez Yikselisi — Ozge Samanci

Ders Materyali (Yardimci ekipman, taslak defteri, kalem, silgi, génye, cetvel, bilgisayar.




|maket vs)

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALAR Sayi Katki Payi (%)
Kisa Sinavlar / Studyo Kiritigi 0 0
Dénem Odevi / Projesi 0 0
Raporlar 0 0
Bitirme Tezi/Projesi 0 0
Seminer / Workshop 0 0
Derse Ozgii Staj 0 0
Yariyil Sonu Sinavi / Final 1 60
Odevler 0 0
Sunum / Juri 0

Arasinavlar 2 40
Proje 0

Laboratuar 0

Diger

Toplam 3 100
YARIYIL iCi CALISMALARIN |- 40
BASARI NOTUNA KATKISI

YARIYIL SONU SINAVININ - 60
BASARI NOTUNA KATKISI

Toplam 100

Derslerin surekli iyilestiriimesi
baglaminda (anket, mulakat, vb.)
6n gorilen élgme ve
degerlendirme araclari nelerdir
ve hangi amaca yonelik
uygulanmaktadir? Tanimlayiniz
(hedef ve amag belirleme/ders
icerigi/o6grenim
ihtiyaclari/6grenim ortaminin
dlizenlenmesi/konularin
siralanigi ve bagintisi/ materyal
ve ybntemler/6lcme
planlamasinin degerlendiriimesi)

Kriter-referansli (mutlak) degerlendirme, Ortak standart bir él¢it alinarak ya da belirli derecede
bir performans kriter alinarak degerlendirme yapilir. Ogrencinin belirlenmis bir standarta ulasip
ulagsmadigina bakilarak veya 6grenmenin kriterlerinin neresinde olduguna gére karar verilir.

Sonug bagil (curve) not sistemine uyarlanir.

Dersin iyilestiriimesi ve giincellenmesi icin 6grencilerden anket ve mulakat yoluyla geri besleme
alinmakta ve guncellemeler yapilmaktadir.

DERS KATEGORISi

fﬁfﬁ fgg&" GENEL ALANLAR fﬁfﬁ KTSE\;’EL EGITiM VE OGRETIM TEMEL ALANLARI

1 Egitim 14 Ogretmen Yetistirme ve Egitim Bilimleri 0
2 Beseri Bilimler ve Sanat 21 Sanat 80
2 Beseri Bilimler ve Sanat 22 Beseri Bilimler 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk (31 Sosyal ve Davranig Bilimleri 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk (32 Gazetecilik ve Enformasyon 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |38 Hukuk 0
4 Bilim 42 Yasam Bilimleri 0
4 Bilim 44 Doga Bilimleri 0
4 Bilim 46 Matematik ve istatistik 0
4 Bilim 48 Bilgisayar 20
5 Mihendislik, Uretim ve insaat 52 Miihendislik 0
5 Mihendislik, Uretim ve insaat 54 Uretim ve isleme 0
5 Mihendislik, Uretim ve insaat 58 Mimarlik ve Yapi 0
6 Tarim 62 Tarim, Ormancilik, Hayvancilik ve Su Urinleri 0




6 Tarim 64 Veterinerlik 0

7 Saglik ve Refah 72 Saglik 0

7 Saglik ve Refah 76 Sosyal Hizmetler 0

8 Hizmet 81 Kisisel Hizmetler 0

8 Hizmet 84 Ulastirma Hizmetleri 0

8 Hizmet 85 Cevre Koruma 0

8 Hizmet 86 Guvenlik Hizmetleri 0
DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM YETERLILIKLERI iLE iLiSKiSi

No |Program Yeterlilikleri 112 |13 |4 |5

1 Gorsel lletisim Tasarimi alanindaki temel kavramlari kavramak. X

2 Tasarim ve sanat dilini kullanarak gdrsel iletisim sorunlari icin alternatif ¢ézimler yaratabilmek. X

3 Grafik tasarim urtinlerinde ve grafik sanatlarda kullanilan malzeme bilgisine sahip olmak. X

4 Tasarimlarda kullanacak 6zguin fotograf, gériintl ve uygun tipografiyi olusturabilmek. X

5 Yazili ve s6zli iletisim kurabilmek. X

6 Taslaklari uygulayabilecegi teknik yetkinlige kavugsmak, tasarim icin gerekli bilgisayar programlarini kullanabilmek. X

7 Titiz ve disiplinli calisma aligkanhgi kazanmak. X

8 Duygu ve distincelerini baskiresim, fotograf vb. yéntemlerle estetik diizeyde anlatabilmek. X

9 Etik degerlere bagh kalmak. Sosyal adaleti, kalite kiltirtnu ve kultirel degerleri korumak. X

10 ([Yasam boyu 6grenme istegi tagimak ve buna zaman ayirmak. X

11 |Farkl kisi ve guruplarla uyumlu calisabilmek. X

12 |Ulke sorunlarina karsi duyarl olmak. X

13 |Cevre koruma, is sagligi ve guvenligi konularinda yeterli bilince sahip olmak. X

Katki Derecesi: 1 disiik, 5 yliksek.

Dersin Ogrenme Ciktilarinin

Program Yeterliliklerine Katkisi |yaratma.

Gérsel lletisim Tasarimi alanindaki temel bilgileri kavrama, uygulama yapma, farkliliklar

AKTS - iS YUKU TABLOSU

ETKINLIKLER Say (SS”;:t) is Yiikil
Ders Sdresi 14 3 42
Yariyil Sonu Sinavi / Final (Hazirlik Stresi Dahil) 1 23 23
Kisa Sinavlar / Studyo Kritigi 0 0 0
Dénem Odevi / Projesi 0 0 0
Raporlar 0 0 0
Bitirme Tezi/Projesi 0 0 0
Seminer / Workshop 0 0 0
Sinif Digi Calisma Sdresi 8 10 80
Odevler 0 0 0
Sunum /Jari 0 0 0
Arasinavlar (Hazirlik Stresi Dahil) 2 15 30
Proje 0 0

Laboratuar 0 0

Derse Ozgii Staj 0 0

Toplam is Yiikii 175
Toplam is Yiikii/ 25

Dersin AKTS Kredisi




Onaylayan ) Diploma Programinin Bagkani
Prof. Dr. Orsan Oymen Prof. H;asip Pektas
Sosyal Bilimler Enstitust Muduri Gorsel lletisim Tasarimi Anabilim Dali Bagkani




