BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM IlI.
Ders izlence Formu

Diploma Programi
Peyzaj Mimarligi Bélumu

Kodu: PEM 332

Dersin Adi: BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM L.

6 2 2 0 4 3 6 Tirkge Zorunlu
Derse Kabul Kosullari:
Devam Zorunlulugu Teorik Uygulama Laboratuar

70 80 0

Dersi Veren

Dersin igerigi

Ug boyutlu modelleme ve animasyon teknikleri ve yéntemleri. Vektér sistemi iginde (iglincii boyut. Doku,
ISIk, kamera ve hareket.

Dersin Ogrenme

Ciktilan

1-Animasyon ve U¢ boyutlu animasyon ile ilgili edinilen kavramsal, estetik ve teknik bilgileri
tasarimlarinda kullanabilme.

2-Baslica animasyon tasarimcilari, eserleri ve farkli animasyon Usluplari hakkinda fikir ve yorum sahibi
olma.

3-Ug boyutlu animasyon yazilim ve materyallerini kullanarak tanimlayabilme

4-Animasyon tasarlama surecinde gerekli olan ¢izim teknik ve becerisine sahip olm

5-Tasariminin estetik boyutu hakkinda fikir sahibi olma

Dersin iglenis Yéntemi

Anlatim, Alistirma ve Uygulama

Dersin Diizeyi

Lisans

iletisim

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Ug boyutlu animasyon ile ilgili kavramsal, plastik, estetik ve teknik bilgi sahibi olma, (i¢ boyutlu
animasyon tasariminda kullanilan baslica yazilim ve materyalleri tanimlayabilme ve bu bilgi ve
becerileri kullanarak ¢ boyutlu modelleme ve animasyon uygulamalari yapabilme

HAFTALIK KONULAR

Hafta DERSIN TEORIK KONU BASLIKLARI / TEORI

1 Animasyon tarihi, turleri ve temel prensipleri

2 3D modelleme ve animasyon yazilimina (Cinema 4D) giris.

3 3D modelleme gesitleri ve teknikleri (Nurbs ile dis ylizey olusturarak, polygon ile 6rerek, yada ekleme yaparak,
deformasyon ile modelleme, subdiv ile detaylandirma vb.)

4 Organik modelleme (Kendi yuziiniz, insan vicudu, ¢izgi film karakteri, gergcekgi hayvan modelleri, yaratik, bina, i¢
ve dis mekan vb.)

5 Kaplama, renklendirme ve dokulandirma (texturing teknikleri) (cam, metal, ahsap, plastik ylizeyler olusturma,
insane teni yapmak, kirli-pasli yliizeyler, photoshop ile desen olusturma vb.)
2 ve 4 ayakl karakter iskelet sistemi olusturma ve daha énceden modellenmis olan karakterlere uygulanmasi

6 (modellenmis karakterlerin anatomisine uygun iskelet sistemi yapma ve yerlestirme, ik handle araci ile eklem
yapillmasi ve hareket anatomisinin ayarlanmasi, eklem yerlerinin deri ile dogru etkilesmesini saglamak icin agirlik
boyama sistemi ile diizeltiimesi vb.)

7 1. Ara Sinav: (Organik modelleme uygulamasi)
iskelet sistemi olusturulmus karakterlere hareket veriimesi (Animasyon teknikleri, iskelet sistemi hazir karakterleri

8 yuriime, kogsma, paten yapma, dans etme vb. Hareketleri rigging teknigi ile yapmak, deformasyon animasyon
teknigi ile konusma, mimik, salinim, dalgalanma vb. Hareketleri yaptirmak — blend shape-)
Isiklandirma ve golgelendirme teknikleri (Isigin cam yuzeyde kiriimasi — refraction-, yansimalar —reflection-,

9 ylzeylerdeki parlamalar —specular-, cam yiizeylerin biraktigi golgeler —caustic-, genel ortam aydinlatmasi —global
illumination-, gergekgi glines ve gokylizi yaratmak, tam ve yari golgeli alanlar, objelerin 1sik gegirgenligi —raytrace-
, Sis yapimi ve renklendirmesi, 1sik hiizmeleri yapimi —volumetric i1siklar- vb.)

10 Animasyon reklam filmi projesi icin ekiplerin olugsturulmasi, senaryolarin yazilmasi ve storyboad tasarimlarinin
yapilmasi

11 Animasyon reklam filmi igin modelleme ve kaplama, dokulandirma galismalarinin yapilmasi.

12 2. Ara sinav: (Daha 6nceden modellenmis karakterler icin iskelet sistemi olusturma ve hareketlendirme

uygulamasi)




13 Animasyon reklam filmi igin hareketlendirme ve isik gblge ayarlarinin yapiimasi.

14 Bitmis animasyon reklam filmlerinin, Maya Software render motoru ile gergekgi ya da ¢izgifilm tarzinda renderlarini
almak.

Hafta DERSIN UYGULAMA KONU BASLIKLARI / UYGULAMA

1 Animasyon tarihi, turleri ve temel prensipleri

2 3D modelleme ve animasyon yazilimina (Cinema 4D) giris.

3 3D modelleme gesitleri ve teknikleri (Nurbs ile dis ylzey olusturarak, polygon ile 6rerek, yada ekleme yaparak,
deformasyon ile modelleme, subdiv ile detaylandirma vb.)

4 Organik modelleme (Kendi yiziinliz, insan vicudu, ¢izgi film karakteri, gergek¢i hayvan modelleri, yaratik, bina, i¢
ve dis mekan vb.)

5 Kaplama, renklendirme ve dokulandirma (texturing teknikleri) (cam, metal, ahsap, plastik yizeyler olusturma,
insane teni yapmak, kirli-pasli ylizeyler, photoshop ile desen olusturma vb.)
2 ve 4 ayakl karakter iskelet sistemi olusturma ve daha énceden modellenmis olan karakterlere uygulanmasi

6 (modellenmis karakterlerin anatomisine uygun iskelet sistemi yapma ve yerlestirme, ik handle araci ile eklem
yapilmasi ve hareket anatomisinin ayarlanmasi, eklem yerlerinin deri ile dogru etkilesmesini saglamak icin agirlik
boyama sistemi ile diizeltiimesi vb.)

7 1. Ara Sinav: (Organik modelleme uygulamasi)
iskelet sistemi olusturulmug karakterlere hareket verilmesi (Animasyon teknikleri, iskelet sistemi hazir karakterleri

8 yurime, kosma, paten yapma, dans etme vb. Hareketleri rigging teknigi ile yapmak, deformasyon animasyon
teknigi ile konusma, mimik, salinim, dalgalanma vb. Hareketleri yaptirmak — blend shape-)
Isiklandirma ve golgelendirme teknikleri (Isigin cam ytizeyde kirilmasi — refraction-, yansimalar —reflection-,

9 ylzeylerdeki parlamalar —specular-, cam ytzeylerin biraktigi gélgeler —caustic-, genel ortam aydinlatmasi —global
illumination-, gergekgi glines ve gokylzl yaratmak, tam ve yari golgeli alanlar, objelerin 1sik gegirgenligi —raytrace-
, Sis yapimi ve renklendirmesi, 1sik hiizmeleri yapimi —volumetric i1siklar- vb.)

10 Animasyon reklam filmi projesi icin ekiplerin olusturulmasi, senaryolarin yazilmasi ve storyboad tasarimlarinin
yapilmasi

11 Animasyon reklam filmi igcin modelleme ve kaplama, dokulandirma galismalarinin yapilmasi.

12 2. Ara sinav: (Daha 6nceden modellenmis karakterler igin iskelet sistemi olusturma ve hareketlendirme
uygulamasi)

13 Animasyon reklam filmi icin hareketlendirme ve 1sik golge ayarlarinin yapiimasi.

14 Bitmis animasyon reklam filmlerinin, Maya Software render motoru ile gergekgi ya da gizgifilm tarzinda renderlarini
almak.

Kaynaklar 1. http://www.maxon.net

2. http:/www.c4d-treff.de
3. http://www.tr3d.com

Ders Materyali (Yardimci ekipman,

maket vs)

Bilgisayar laboratuvari, AUTOCAD yazilimi

DEGERLENDIRME SISTEMI

YARIYIL iGi CALISMALAR Sayi Katki Payi (%)
Kisa Sinavlar / Studyo Kritigi 0 0
Dénem Odevi / Projesi 0 0
Raporlar 0 0
Bitirme Tezi/Projesi 0 0
Seminer / Workshop 0 0
Derse Ozgii Staj 0 0
Yariyil Sonu Sinavi / Final 1 60
Odevler 0 0
Sunum / Jiri 0 0
Arasinavlar 2 40
Proje 0 0
Laboratuar 0 0



http://www.maxon.net/
http://www.c4d-treff.de/

Diger

Toplam 3 100
YARIYIL iGi CGALISMALARIN |- 40
BASARI NOTUNA KATKISI

YARIYIL SONU SINAVININ - 60
BASARI NOTUNA KATKISI

Toplam 100

Derslerin sirekli iyilestiriimesi
baglaminda (anket, milakat, vb.)
on gorilen 6lgme ve
degerlendirme araglari nelerdir
ve hangi amaca yonelik
uygulanmaktadir? Tanimlayiniz

Kriter-referansli (mutlak) degerlendirme, Ortak standart bir élgit alinarak ya da belirli derecede
bir performans kriter alinarak degerlendirme yapilir. Ogrencinin belirlenmig bir standarta ulagip
ulasmadigina bakilarak veya 6grenmenin kriterlerinin neresinde olduguna goére karar verilir.

Sonug bagil (curve) not sistemine uyarlanir.

Dersin iyilestiriimesi ve glincellenmesi igin 6grencilerden anket ve mulakat yoluyla geri besleme

(hedef ve amag belirleme/ders

icerigi/6grenim

ihtiyaclari/6grenim ortaminin
dizenlenmesi/konularin
siralanisi ve bagintisi/ materyal
ve yontemler/6lgme
planlamasinin degerlendiriimesi)

alinmakta ve glincellemeler yapilmaktadir.

DERS KATEGORISI

o ke |GENEL ALANLAR o Kony— |EGITIM VE OGRETIM TEMEL ALANLARI
1 Egitim 14 Ogretmen Yetistirme ve Egitim Bilimleri 0
2 Beseri Bilimler ve Sanat 21 Sanat 100
2 Beseri Bilimler ve Sanat 22 Beseri Bilimler 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |31 Sosyal ve Davranig Bilimleri 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |32 Gazetecilik ve Enformasyon 0
3 Sosyal Bilimler, isletme ve Hukuk |38 Hukuk 0
4 Bilim 42 Yasam Bilimleri 0
4 Bilim 44 Doga Bilimleri 0
4 Bilim 46 Matematik ve Istatistik 0
4 Bilim 48 Bilgisayar 0
5 Miihendislik, Uretim ve insaat 52 Muhendislik 0
5 Miihendislik, Uretim ve insaat 54 Uretim ve isleme 0
5 Miihendislik, Uretim ve insaat 58 Mimarlik ve Yapi 0
6 Tarim 62 Tarim, Ormancilik, Hayvancilik ve Su Uriinleri 0
6 Tarim 64 Veterinerlik 0
7 Saglik ve Refah 72 Saglk 0
7 Saglik ve Refah 76 Sosyal Hizmetler 0
8 Hizmet 81 Kigisel Hizmetler 0
8 Hizmet 84 Ulastirma Hizmetleri 0
8 Hizmet 85 Cevre Koruma 0
8 Hizmet 86 Guvenlik Hizmetleri 0
DERSIN OGRENIM CIKTILARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE iLiSKiSI
No [Program Yeterlilikleri 1 12 4 |5
1 Bilim, Sanat, Mimarlik, Muhendislik ve Teknolojiyi birlestirerek yorumlar. X
2 |Dogal ve kiiltiirel peyzajlara iligkin verileri analiz eder, degerlendirir ve yorumlar. X
3 |Ekolojik yaklagim ve surdirulebilirlik ilkelerinde; planlama, tasarim ve uygulama bilgisine sahiptir.
4 [Bitki materyalini tanir, estetik, islevsel ve ekolojik amaglar dogrultusunda planlama ve tasarimda kullanir.
5 |Dogal ve kiltirel degerlerin yasal cercevede koruma-kullanma ve yénetimi becerisine sahiptir. X
6 |Planlama, tasarim ve detay 6lgeginde alt yapi bilgi ve teknolojilerini kullanir. X
7 |Geleneksel ve gagdas malzemeleri tanir ve uygulamalarda kullanir.




8 |Disiplinler arasi takim g¢aligmasi yapar, gerektiginde bagimsiz davranarak kontroli devralabilir.

9 |Ulusal ve Uluslar arasi bilimsel gelismeleri izleme ve kendisini surekli yenileme becerisi. X

10

Mezun oldugunda mesleki uygulama alanlarina adaptasyon saglar, Kamu ve Ozel sektériin tehdit ve
firsatlarini degerlendirerek ¢ézim Uretir.

Katki Derecesi: 1 diisiik, 5 yiiksek.

Dersin Ogrenme Giktilarinin
Program Yeterliliklerine Katkisi

Peyzaj planlama ve tasarimi alanindaki yapilan tim c¢alismalara ¢ boyutlu modelleme ve
animasyon tekniklerini 6greterek program yeterliliklerine katki saglamaktadir.

AKTS - iS YUKU TABLOSU

ETKINLIKLER Sayi (Ssl'iar:t) is Yiikii
Ders Siresi 14 4 56
Yariyil Sonu Sinavi / Final (Hazirlik Stiresi Dahil) 1 10 10
Kisa Sinavlar / Stidyo Kritigi 0 0 0
Dénem Odevi / Projesi 0 0 0
Raporlar 0 0 0
Bitirme Tezi/Projesi 0 0 0
Seminer / Workshop 0 0 0
Sinif Digi1 Galisma Suresi 5 2 10
Odevler 6 10 60
Sunum /Jiri 0 0 0
Arasinavlar (Hazirlik Suresi Dahil) 2 5 14
Proje 0 0 0
Laboratuar 0 0

Derse Ozgii Staj 0 0

Toplam is Yiikii 150
Toplam is Yiikii / 25 6
Dersin AKTS Kredisi 6

Onaylayan
Prof. Dr. Melih Boydak
Dekan

Diploma Programinin Bagkani
Prof. Dr. Ismet Vildan ALPTEKIN
Peyzaj Mimarhgi Bolimu Baskani




